Gioco Argenta

Principio educativo
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E I'unione dei due giochi storici nellallestimento dei parchi giochi: la torre con scivolo e l'altalena, che

rappresenta da sempre il gioco piu gradito, oltre ad essere propedeutico allo sviluppo dell'equilibrio

del bambino.

Eta consigliata
Ingombro
Spazio minimo

Altezza di caduta

Riferimento normativo

Disponibilita ricambi
Imballo

Composizione base

Optional

Colori

3-12 anni
mm 5575 x 4430 x 3350 h
mm 7750 x 5350 x 3350 h

mm 1465 per la torre
mm 1270 per l'altalena

UNIEN 1176-1/-2/ -3:2003
UNIEN 1177

Tutti gli elementi
mm 3300 x 1200 x 2000 h

1 Gioco Torre
1 modulo altalena a pali incrociati

Arrampicata a pioli
Barrierine a livello terra
Risalita con corda
Seggiolino a cestello
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